OFERTA

ZESPOL SYNAGOGALNY
WE WLODAWIE

MUZEUM

EDUKACYJNA

DZIECI (sugerowane dla kl. 0 - IV)




ZYD NASZYM BRATEM

Warsztaty wprowadzajgce najmtodszych w trudng tematyke

judaizmu. Dzieci w wesoty i bardzo przystepny sposob .
dowiedzg sie kto modlit sie w synagodze, jakim moéwit jezykiem, = x .
w co sie ubierat i jakie miat zwyczaje. Nauczg sie kilku Q
trudnych hebrajskich wyrazow, zobaczg jak wyglagdata

najswietsza ksiega Tora, a nawet wykonajg wtasne modlitewne %:
stroje: tates i jarmutke ‘
Czas trwania: ok. 90 min. A

TORA -SWIETY ZWO] Z KORONA

Na warsztatach dzieci na wesoto poznajg: czym jest swiety
zw0j, dlaczego Tora nosi korone, jak sie jg czyta oraz kto .
I czym jg pisze. To szansa, aby dowiedzie€ sie rowniez ‘
dlaczego do Tory nie moze wkrasc¢ sie btad i co zrobi¢, gdy ow

powstanie. Na warsztatach wspolnie sprobujemy od poczagtku

przygotowac rodat, a dzieci bedg miaty niezwyktg szanse '
wykonac swojg wtasng Tore, czesto z bardzo zaskakujgcych '
materiatow. '
Czas trwania: ok. 90 min.

ALEF- BET W SZKOLE U MEEAMEDA
(KALIGRAFIA HEBRAJSKA DLA DZIECI)

Edukacja zydowskich chtopcow rozpoczynata sie bardzo ©' "
wczesnie. Juz 3-4 letnie dzieci szty do zydowskiej religijnej O .
szkoty zwanej chederem. Na warsztatach mali uczestnicy .
dowiedzg sie jak wygladata taka szkota i czego uczyli sie tam

chtopcy, kim byt metamed i jak motywowat najmtodszych do ey
nauki. Zobaczg, w co sie ubieraty, czego sie uczyty i jak sie q»<
bawity zydowskie dzieci. Razem zajrzymy do hebrajskich

ksigzek i sprobujemy tez cos napisac od prawej do lewej .
strony. Oczywiscie gesim piérem. Dzieci wspdlnie poszukajg i
U2, tez zaginionych literek, pospiewajg i nauczg sie zydowskiego @

ugerowane dla kl. 0 - IV)

alfabetu.

Juz czas na lekcje u Metameda! g)q 9 O o U
Czas trwania: ok. 90 min. Y @_Pv -

DZIECI



0 CZYM OPOWIADA ARON HA - KODESZ
CZYLI SYMBOLE ZYDOWSKIE

Dzieci podczas zaje¢ poznajg symbole zydowskie zdobigce
szafe oftarzowg oraz wnetrze Wielkiej Synagogi. Poznajg <o
standardowe elementy religii i kultury zydowskiej obecne

w sztuce m.in.: menore, Tore, gwiazde Dawida, Dekalog,

tates, jad. W formie warsztatow plastycznych uczestnicy

stworzg wtasng przypinke z wybranymi przez siebie symbolami
zydowskimi.

Czas trwania: ok. 90 min. i

SZABAT SZALOM. WOKOL SWIAT ZYDOWSKICH

Gtownym zadaniem warsztatow jest prezentacja tradycyjnej
obrzedowosci zwigzanej z zydowskimi swietami (Szabat,
Rosz ha-szana, JomKipur, Sukot, Chanuka, Purim, Pesach,
Szawuot). Kazde ze swigt moze bycC tez prezentowane '
na osobnym warsztacie w czasie jego faktycznego trwania. '
W programie warsztatow znajdg sie opowiesci o zwyczajach, '
a takze zabawy zwigzane z danym swietem.
~ Dzieci dowiedzg sie jak wyglgda kalendarz zydowski, wykonajg

E tradycyjne potrawy lub charakterystyczne przedmioty zwigzane
| Z obchodzonym swietem zydowskim.
Czas trwania: ok. 90 min.
-
i,
s
g SYMBOLE TRZECH KULTUR
C
g Warsztaty wprowadzajgce w tematyke wielokulturowosci
> Wtodawy. Dzieci dowiedzg sie, ze kiedys we Witodawie zyli
<, ludzie, ktorzy mieli r6zne wyznania, rozne swigtynie, mowili
<P)

réznymi jezykami lecz zgodnie mieszkali w jednym miescie. -
Integralng czescig warsztatow bedzie przedstawienie ’

I uporzgdkowanie najwazniejszych symboli trzech kultur i religii  *
oraz wtasnoreczne ich wykonanie z uzyciem niebanalnych

oY)

DZIECI (su

materiatéw — daréw natury. BDQ O p
Czas trwania: ok. 60 min. s 59 (o7
)




MUZEUM BEZ TAJEMNIC

Podczas lekcji muzealnej dzieci dowiedzg sie co to jest
muzeum czyli "siedziba muz", komu stuzy, jak wyglgda praca
muzealnika, co to jest zabytek, zbior, kolekcja, galeria,
konserwacja. Poznajg najciekawsze, najstarsze i najcenniejsze
zbiory naszego Muzeum. Poznajg droge zabytku na wystawe.
A przede wszystkim zwiedzg muzeum ,od kuchni”. Integralng
czescig warsztatéw bedzie wspdlne ,konserwowanie”
zabytkow. Dzieci czekac bedzie réowniez wazne zadanie!
Wspdlnie zaplanujg wystawe, stworzg swoje dzieta,

plakat do wystawy i przygotujg ekspozycje od podstaw.

Czas trwania: ok. 90 min.

Z WIZYTA U PANOW
NA WLODAWIE CZYLI HISTORIA
WLODAWSKICH RODOW MAGNACKICH

Wtodawa byta wtasnos$cig najpotezniejszych rodéw
magnackich w Polsce, ktore prowadzity polityke i przyczynity
sie do rozwoju gospodarczego naszego miasta.
Ich najznamienitsi przedstawiciele byli mecenasami sztuki,
sprawnymi dowddcami, wyksztatconymi mezami stanu.
Bez nich nie bytoby tylu posiadtosci i rezydenciji, patacow,
a nawet catych wiosek, i niezliczonych zabytkéw. W formie
> warsztatow dzieci zaprojektujg swoj wkasny herb rodowy.
W ramach edukacyjnej zabawy stworzg zamek z klockéw lub
nawet cate miasto. Kto wie moze znajdziemy rowniez
ksiezniczki i ksigzat, a cata wizyta zakonczy sie retro sesjg
w magnackich strojach.
Czas trwania: ok. 90 min.

NA TROPIE WLODAWSKICH ZAGADEK
HISTORYCZNYCH

Sg to warsztaty, ktére odpowiedzg na nastepujgce pytania:
czy we Wtodawie byt zamek, jak przed wojng nazywaty sie

o ulice, jak niegdys wyglgdata Wtodawa, gdzie znajdowaty sie
szkoty, budynki uzytecznosci publicznej, jak wygladaty ulice.
— W ramach edukacyjnej zabawy uczestnicy na podstawie
archiwalnych zdjec i zagadek utozg przedwojenng mape
miasta, nastepnie zbudujg zamek z klockéw lub nawet cate
miasto. Kazdy z uczestnikow bedzie mogt rowniez pobawic sie
w projektowanie mapy wtasnego miasta.

Czas trwania: ok. 90 min.

erowane dla kl. 0 - IV
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erowane dla kl. 0 - IV

CO SIE KRY]JE POD STRZECHA

Zwiedzanie interaktywne etnograficznej, statej wystawy
,Chtopskie pielgrzymowanie”. Podczas lekcji muzealnej
uczestnicy zajrzg do wiejskiej izby i obejscia w poszukiwaniu
zwyczajow, tradycji i przedmiotow, kryjgcych sie w katach
chaty. Poznajg takie nazwy jak zelazko na wegiel, cep,
maselnica, krosno, tara oraz dowiedzg sie do czego stuzyty
dane sprzety z mozliwoscig przyjrzenia sie im z bliska, jak

i sprobowania pracy na nich. Kierujgc sie zagadnieniem
,<dawniej i dzis” w formie zabawy, dzieci bedg musiaty wskazac¢
dawne odpowiedniki wspotczesnych sprzetow codziennego
uzytku. Zajeciom towarzyszy¢ mogg (do wyboru) warsztaty
ubijania masta, greplowania wetny, prania na tarze, czesania
Inu, zakonczone rywalizacjg konkursowg dwoch druzyn,

z ktérych wytonimy mistrzow etnografii.

Czas trwania: ok. 90 min

POD KOZUCHEM I FARTUCHEM CZYLI LALECZKI
SLOMIANE W PEREBORY UBRANE

Uczestnicy lekcji muzealnej dowiedzg sie jak wygladat
nadbuzanski, wtodawski stroj tradycyjny, co nosili nasi
pradziadkowie zarowno latem jak i zimg. Dzieci z bliska bedg
mogty przyjrze¢ sie dawnym wzorom, tkaninom i zdobieniom
oraz poznac ich fakture. Podczas warsztatéw dzieci bedag
mogty przymierzycC stroje ludowe czy zrobi¢ etnorewie mody.
— Stworzg rowniez laleczki/kukietki ze stomy, ktére nastepnie
odziejg we wzorzyste ubranka kierujgc sie dawng moda

ich pradziadkow.

Czas trwania: ok. 90 min.

KAMIEN, KORZEC I MORGA -
CZYLI NADBUZANSKIE MIARY I WAGI

Wszyscy znamy powiedzenia: jezyczek u wagi, tut szczescia,
nie wart funta klakow, kamien milowy czy ruski miesigc.
Uczestnicy lekcji muzealnej zastanowig sie gdzie i kiedy miaty
one swoj poczatek i skad sie wziety. Dzieci zdobedg informacje

pn 0 dawnych miarach i ich funkcjonowaniu w wielokulturowym

:S

U, Uczestnicy warsztatéw stworzg pomocny nadbuzanski, polsko '
— ruski stowniczek nazw. Poznajg przeliczniki miar, powaza, 2)

DZIECI

regionie Polesia Zachodniego.

poprzesypujq i poprzelewajg produkty sprzedawane niegdys
na wtodawskich targach.
Czas trwania: ok. 90 min.




OD ZIARENKA DO PLOCIENKA

Dzieci podczas lekcji muzealnej poznajg podstawowe pojecia
ptéciennictwa, widkiennictwa i sukiennictwa regionu
wtodawskiego. Dowiedzg sie jak wygladaty wtodawskie stroje
tradycyjne, co kryje sie pod nazwg perebory, kilim, krosno,
kotowrotek, jak wyglagdata metamorfoza Inu od uprawy do

wspolnie stworzg rekodzieta na ramkach tkackich lub wtasng
bizuterie okraszong wtodawskimi wzorami.
Czas trwania: ok. 90 min.

uzyskania ptétna, sprobujg swoich sit w pracy na medlarce oraz %:

NA CHACHEACKA NUTE

Uczestnicy lekcji muzealnej poznajg unikalny element
dziedzictwa niematerialnego Polesia Zachodniego jakim jest
gwara chachtacka. Poznajg przejawy kultury duchowej

mieszkancow dawnej wtodawskiej wsi, wptyw wielokulturowego

otoczenia na tradycje. Gwara naszych przodkow istniejgca
w archaicznych piesniach, wierzeniach, przystowiach

i wyliczankach ludowych stanowi¢ bedzie materiat warsztatowy. '

Bedg to warsztaty zaréwno lingwistyczne jak i muzyczne, gdzie

~ dzieci bedg uczy¢ sie piesni oraz wyliczanek w gwarze oraz
stworzg wtasny stowniczek ,chachtacko — polski”.
Czas trwania: ok. 90 min.

GINACE ZAWODY I RZEMIOSEA WIE]JSKIE

Podczas warsztatow udamy sie tropem gingcych zawodow
i rzemiost wiejskich. Dzieci dowiedzg sie czy swieci garnkKi
lepig, kto wywalat na wsi zeby a kto garnki palit? Czym
zajmowat sie bednarz, a czym stelmach? Kim byt zdun,

erowane dla kl. 0 - IV

0 we Wiodawie oraz okolicznych wsiach i jakie sprzety uzywane
byty przez zawodowcow. Uwienczeniem zdobytej wiedzy
— bedzie zadanie praktyczne — nauka wybranego rzemiosta.
= Czas trwania: ok. 90 min.
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kusnierz i kotodziej? Poznajg rowniez jakie zawody dominowaty y -l
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ETNOINSPIRACJE

Etnograficzne warsztaty plastyczno - rekodzielnicze

inspirowane kulturg ludowa. Dzieci zapoznajg sie z elementami  «
plastyki obrzedowej, tradycyjnego wzornictwa czy tez

rekodzieta artystycznego. Zainspirowani lokalng sztukg ludowg
tworzy¢ bedg wtasne pamigtki z wizyty w muzeum

w przerdznych technikach z wykorzystaniem niebanalnych
materiatow.

Czas trwania: ok. 90 min.

GRY 1 ZABAWY:

QUESTING MUZEALNY

(do samodzielnej zabawy po uprzednim zwiedzaniu Muzeum)

GRA SYNAGOGALNA z przewodnikiem ,Judaika”
PODCHODY MUZEALNE z przewodnikiem
MEMORY ,Judaika”

ETNOMEMORY

RETRO PLANSZOWKI

TURNIE] DREJDLA
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